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Sonnig Maya ﬁerloo s im Atelier mit
«Planetary S , einer Skulptur, die
ihrem wrtuellen Kosmos entspringt.

MAYA VON MOOS

coMPUTERKUNST Die Kiinstlerin Maya Vonmoos schafft am
Computer virtuelle Bilderwelten, generiert daraus reale Skulptu-
ren und lasst ihre digitale Bilder auf Aluminium drucken.

Die Welt ist ihr nicht genug. Maya Von-
moos, 57, erforscht mit ihren neusten
Arbeit die Unendlichkeiten des
Weltalls. Sie hat sich viel vorgenommen,
geht es der Bliindnerin doch um die visuelle
Umsetzung der Theorie, wonach Sternen-
staub sich zu Materie formt und wieder
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Stark «Cosmic Dust I» wirkt durch Einsatz einer
Nebelmaschine dreidimensional. Die Skulpturen

sind Vermittler zwischen Realitat und Fiktion.

» zerfallt. Die Bilderflut der computerge-
nerierten Animation «Cosmic Dust I» ist
gewaltig: In allen Farben schillernde
Explosionen, funkelnde Lichtpunkte, sich
verformende Gitterkonstruktionen. Dazwi-
schen taucht ein Seepferdchen auf, eine
Madonnenstatue, ein Astronaut, ein
japanischer Kabukispieler. «Alles ist dem
steten Wandel unterworfen», sagt Maya
Vonmoos, die sich seit Jahren mit der
Evolution und der Entstehung des Univer-
sums auseinandersetzt. Auch wenn sich
dem Zuschauer nicht alles auf den ersten
Blick erschliesst — das Werk entflihrt
einem in eine virtuelle Raum, der
eine Flulle von Assoziationen
weckt und zum Denken anregt. «Ich
mochte die enge Verknlipfung der immate-
riellen mit der materiellen Welt sichtbar
und sinnlich erfahrbar machenx, erklart sie
ihre Intension hinter dem Werk.

lhr Medium ist Video, sie selbst bevorzugt
den etwas sperrigeren Ausdruck «digitale
3-D-Animation». Neben Studer-Vanden-
berg, Yves Netzhammer und Collectiv Fact
ist Maya Vonmoos die vierte Kiinstlerposi-
tion in der Schweiz, die sich der Computer-
kunst widmet. Doch auch wenn in lhrem
Zircher Atelier zwei hochgeriistete Com-
puter, sechs Festplatten und ein 40 Zoll

Wasserfest Drei Digitaldrucke auf Alumini-
um: zu eigenstandigen Werken umgestaltete
Filmstills aus «Cosmic Dust I».

Fernseher Arbeit und Raum beherrschen
— am Anfang steht der Pinsel. Ideen,
Entwurfe und ihre Storyboards halt die
Kunstlerin in Aquarellen fest. «lch mag das
Unberechenbare dieser Technik, bei der
sich das Wasser gerne selbstandig
macht». Dadurch entstehe Unvorher-
gesehenes, was wiederum ihre Kreativi-
tat beflligle.

Verschlungene Wege nahm auch ihre
Laufbahn. Erst studierte sie Kunst in
Florenz und Genf, malte ein Olbild nach
dem anderen. «Dabei war ich eigentlich
nur an Dreidimensionalem interessiert.
Bildhauerei? Da fehlte ihr die Bewegung.
Also zog sie 1993 nach New York, schuf
bewegliche Eisenplastiken, spater interak-
tive, computergesteuerte Roboterskultu-
ren. Dann entdeckte sie die Computerani-
mation und wusste sofort: «Endlich habe
ich mein Medium gefundenx». Das war vor
rund zehn Jahren. Seither erforscht und
kreiert Maya Vonmoos mittels Bits and
Bites einen eigenen digitalen Kosmos und
gehort damit zur Aventgarde der Compu-
terkunst. ANINA RETHER
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